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Agoras diseiia, formula, ejecuta y transfiere programas de
desarrollo territorial en el norte y sur de Chile, con doble

base operativa. En el norte (Region de Antofagasta) y en el
sur (Region de La Araucania).

" DESARROLLO EN EL TERRITORIO |[
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+$5,000M

ejecutados y rendidos

%

$11,000M+

en cartera territorial

-

105,120 UF

en un solo convenio




¢{QUE HACEMOS?

Somos un socio con mirada integral del
territorio para:

Desarrollo econémico y Infraestructura Asesoria legal e indigena § Formulacion de proyectos
social comunitaria
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PRODUCTOS Y
SERVICIOS

7 AGROINDUSTRIA
8 Proocaments y vilor agregaco
& para producios locsles

Y X
FERIA COSTUMBRISTA (e

FACILITAR PROCESOS DE DESARROLLO TERRITORIAL, URBANOS Y
RURALES

PROYECTOS INTEGRALES DE TURISMO INMERSIVO
CAPACITACIONES Y FORMACION EN TURISMO INMERSIVO

POSICIONAMIENTO DE MARCA E IDENTIDADES TERRITORIALES
CON TECNOLOGIAS INMERSIVAS
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' Goog'e Play Juegos Apps Libros Infantiles

Rapukara App

Descargas

< Compartir E Agregar a la lista de deseos

[0 Esta app no esta disponible para ninguno de tus dispositivos

Agroindustria en el Valle

Los habitantes de esta comunidad.
cuentan con una pequena planta
procesadora de alimentos que pemite
elaborar choclo Iasaneno congelado,
ademas de mermeladas de zanahona y
betarraga utilizando productos cultivados
en el mismo Valle.

COMUNIDAD

<. AJACAMENA'

E Apto para todo publico

Mas informacion

Asistenciadelaapp Vv
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PUNTO 4:
MIRADOR

7

PUNTO 2: “PAGO A LA TIERRA"
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. PUNTO 4: MIRADOR DEL VALLE
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. PRODUCTO: Experiencia
S Realidad Aumentada Chug Chug

LERD A ks
RECONSTRUSCCION

Periodo Periodo CARAVANA ot — .

LANDA.C. Formativo Intermedio Tardio DELLAMAS \\ o |
W & - i

e N— ‘\:«C;:DESJINTERACT! '
l e N 1300a.C.  900d.C. 1450d.C.  Presente
ERESS, . J " INTERCAMBIO

SRR Tap for details SRR : ; ey a4 \ s \ B ' GEOGLIFOS
'l—““)‘)" : —— : ! - y Y : \ e CULTURAL A 3 e W Geométrico
= B Zoomorfo

B Antropomorfo

—

% CHUG CHUG CHUG CHUG

. OBSERVACION AUMENTADA DE

GEOFLIFOS PRICIPALES: imagen
superpuesta con RA para obtener
informacién y explicacion de la
figura observada. Narracién vy
musica de ambientacion.

2. LINEA DE TIEMPO: despliegue en
un plano aéreo flotante en el aire
observable con Realidad Aumentada.
Desplegado a un costado de la
observacién de los geoglifos.

3. ANIMACION 3D CARAVANA DEL
DESIERTO: recreacion con animacion
3D, con superposicion de produccion y
arte con tecnologia de RA. Explicacién
de la importancia y ciclos de las
caravanas.

4. PLANO AEREO GEOGLIFOS:
imagen con RA del plano aéreo con la
cobertura de la zona de geoglifos, los
cuales  estin  demarcados e
identificados. Proyectable en el suelo
del punto de observacion.
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Mine Depth Maps




PROYECTOD:
TURISMO EN REALIDAD AUMENTADA e

RA ESMERALDA;

CUNOClENDU LA CORBETA ESMERALDA '*w' ~
Y LA GUERRA DEL PACIFICO i

“ LINEA OF TIEMPO
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GOBIERNO REGIONAL
DE LA ARAUCANIA
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